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Competencias a trabajar en este modulo

Los estudiantes identifican los tipos de imagenes digitales mas utilizados en el disefio grafico, asocia los diferentes tipos de imagenes de
acuerdo a las necesidades del cliente. El estudiante realiza una caracterizacion apropiada con respecto a la historia del disefio, los
origenes de las piezas graficas.

Introduccién:

iHola Queridos Estudiantes!

Continuamos en este confinamiento para salvar nuestras vidas y la
de nuestros seres queridos, hoy llegamos a ustedes a través de este
nuevo moédulo de trabajo, el segundo y esperamos que sea de los
ultimos, deseamos verte pronto, verte sano y verte feliz. Aqui
estamos para ayudarte y acompanarte, recuerda que cuentas con
nuestro apoyo. Cuidate, no salgas de tu casa, ayuda con los
quehaceres del hogar y sé tolerante para que la convivencia sea mas
facil en esta larga cuarentena, cuida también de tu salud fisica y
mental.

Este modulo funciona igual a los anteriores, debes leer muy bien la
teoria y luego contestar las preguntas del taller, ten en cuenta que
todo lo que necesitas para solucionar el taller esta en este mismo
documento. Si tu conexion a internet es buena puedes hacer las
actividades de profundizacion, no son obligatorias. No olvides seguir
las recomendaciones para tomar fotos si lo vas a hacer con tu celular
o utiliza Word o cualquier otra herramienta tecnoldgica si tienes la
facilidad y quieres hacerlo.
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Modulo

Imagenes en Formato Digital




En el mundo del disefio grafico donde la calidad de las imagenes cuenta y mucho, es importante conocer que
tipos de imagenes en formato digital se utilizan y cuales son las propiedades que las conforman. Enviar un
disefio a impresion sin tener en cuenta el tipo de imagen con el que has trabajado puede costarte algunos

quebraderos de cabeza por obtener un resultado con baja calidad.

Lo primero que hay que tener en cuenta es que existen dos tipos de imagenes en formato digital: las que estan

conformadas por mapas de bits y las que estan conformadas por vectores.
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En las imagenes basadas en mapas de bits, toda la informacion esta distribuida en pequefios rectangulos de
colores llamados pixeles que al unirse en tamafos determinados forman las imagenes visibles. Cualquier

ordenador es capaz de leer esta informacion y generar una imagen para el usuario.




Por el contrario, en las imagenes basadas en vectores son las relaciones geométricas las que conforman dicha
imagen y se requiere un tipo de software especifico para poder interpretarlas como puede ser el Adobe

Ilustrator, Adobe Indsign, etc.

Los vectores son exactamente eso, lineas o puntos que mediante ciertos parametros matematicos pasan a tener
un largo, ancho y direccién determinados. Esto significa que, si yo tengo una imagen de un triangulo formada
por vectores, no importa cuanto amplie la imagen, siempre se vera nitida. Esto es porque la férmula
matemdtica que forma la figura se vuelve a generar adaptada a distinto tamafo y en consecuencia se redibuja la

imagen
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Una de las diferencias mas importantes entre un mapa de bits y una imagen vectorial es que la primera tiene un
tamaflo concreto y ampliarla significaria una pérdida de calidad y resolucién tal como para poderse ver los
diferentes pixeles. Frente a esto, la imagen vectorial puede ampliarse o reducirse tanto como queramos. Es
posible, a su vez, modificar una imagen vectorial para convertirse en una imagen de mapa de bits, pero por el

mismo proceso de conversidn pierde sus propiedades.




Resolucion de la imagen

Se llama resolucidn a la cantidad de pixeles que se presentan en una porcién determinada de la imagen (por
ejemplo 300 pixeles por cada centimetro cuadrado) obviamente cuantos mas pixeles en una misma porcioén
haya, seran mas pequefios y la imagen tendra mayor calidad porque se vera mas nitida y se podra ampliar mas

hasta cierto punto.
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1 pulgada (in) equivale a 2,54 cm, esto seria el tamano. La resolucion serian los puntos por pulgada (ppp).




A la hora de imprimir, ;qué tipo de imagen es preferible?
Respuesta: depende de lo que se desee imprimir.

Silo que necesitas imprimir es una fotografia, un dibujo con los elementos que lo componen como
sombreados, iluminaciones, etc... el mas efectivo es el mapa de bits. Este tipo de imagenes son las que se usan
para paginas web y todo ordenador basico debe ser capaz de leer la informacién. Se puede utilizar también en

cualquier trabajo grafico, sin embargo, si se desea una gran impresion es necesaria una imagen muy grande

para evitar la pérdida de calidad.

Si, por el contrario, tu trabajo estd enfocado al ambito laboral, vas a necesitar que la calidad sea maxima ya que
generalmente se utilizan medidas mas grandes. Para estos casos las imdgenes vectoriales vienen de perlas para
grandes soportes y disefio de logotipos que requieran de herramientas especificas que permitan modificar las

relaciones geométricas que conforman las imagenes sin dafiar la calidad.

Taller:

Desarrollar las actividades propuestas dentro de la teoria del médulo.




Tendremos encuentros sincrénicos por la plataforma Google Meets, donde
en ese espacio les explicare los pormenores de la actividad y resolveré las dudas que tengan
al respecto y asi facilitar el trabajo que tienen.

El trabajo para este mddulo se planteara de la siguiente manera:

Ustedes van a construir una imagen rasterizada (mapa de bits) basada en el ejemplo siguiente.

Usted tiene absoluta libertad para presentar la imagen o el diseiio que deseen, el truco
consiste en usar una hoja cuadriculada y plasmar el color en cada uno de los cuadros
adecuados para formar un pixel, la totalidad de estos formara la imagen como lo pueden
observar en los ejemplos.

Evaluacion:

Recuerden que no hay un formato especifico para su trabajo, lo puede hacer tanto en
recursos tecnoldgicos, como a mano y enviar por correo, WhatsApp, entre otros

Si no puede por esos medios, comuniquemelo y buscamos la solucién.

PROCESO DE AUTOEVALUACION DE TRABAJO CON MODULOS

EJE A EVALUAR CRITERIO DE EVALUACION SUPERIOR ALTO BASICO BAJO

Lei toda la informacién del médulo.
Realicé las actividades teniendo en
cuenta un horario

Realicé las actividades completas y en el
tiempo establecido

Segui atentamente las instrucciones de
cada actividad

Hice preguntas a un adulto cuando no
comprendi algo

Responsabilidad e
Interés

Estudie todos los temas propuestos
Desarrolle cada una de las actividades
propuestas

Hice uso de la estética para la realizaciéon

Académico




de trabajos

El contenido fue interesante y entretenido

. Los temas incluidos me aportaron como
Sobre el médulo
persona

El contenido fue de facil comprension

Mi opinién sobre el trabajo realizado y sugerencias:
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